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Módulos
-Counting Bloom Filter
-Contador Estocástico
-Shingles
-Minhash
-HashFunction
-MinHashLSH



Counting Bloom Filter
3

- Insere valores num Filtro.
- Verifica pertença
- Conta número de “presenças”
- Elimina
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Counting Bloom Filter - Test

- Analise de nº de falsos positivos e falsos negativos
- Análise do comportamento do módulo em 2 situações



-Incrementa um contador com base numa probabilidade fornecida 
pelo utilizador.

Stochastic Counter
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-Comparar valores geradas pelos métodos da classe aos valores que 
obteríamos utilizando as formulas teóricas.

Stochastic Counter - Test
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Shingles
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-Converte uma string de tamanho n numa lista de shingles de tamanho 
especificado pelo utilizador (10 por default).

-Ex: “Bom dia a todos” -> “Bom d” “om di” “m dia” “ dia “ “dia a” “ia a “ “a a t” 
“ a to” “ tod” “todo” “todos”



-Cria uma MinHash com um numero de hashes passados 
pelo utilizador

MinHash
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-Inicializa os parâmetros necessários para o uso da 
Universal Hash Function

-Devolve o hashcode gerado pela Universal Hash para um 
determinado valor e index

HashFunction
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-A classe MinHash possui também métodos para determinar e 
devolver (ou imprimir) as similaridades entre os values
correspondentes a cada key presente

MinHash - Similarities



-Comparar que users deram reviews aos mesmos filmes utilizando 
um DataSet do https://movielens.org/

-Comparar e verificar que ficheiros, de entre os passados, são 
similares.

*testFile1.txt & testFile1 – Copy.txt são o mesmo ficheiro
*testFile1.txt e testFile2.txt são livros retirados do 
https://www.gutenberg.org/wiki/PT_Principal
*Os restantes 2 ficheiros são o mesmo ficheiro, sendo que ao segundo foi 
adicionado uma  data de caracteres random pelo meio

MinHash - Test
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https://movielens.org/
https://www.gutenberg.org/wiki/PT_Principal
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MinHashLSH
- Descoberta mais rápida de conjuntos semelhantes
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MinHashLSH - Test
-Comparar e verificar que ficheiros, de entre os passados, são similares.

*testFile1.txt & testFile1 – Copy.txt são o mesmo ficheiro
*testFile1.txt e testFile2.txt são livros retirados do 
https://www.gutenberg.org/wiki/PT_Principal
*Os restantes 2 ficheiros são o mesmo ficheiro, sendo que ao segundo foi adicionado uma  
data de caracteres random pelo meio

-Comparar que users deram reviews aos mesmos filmes utilizando um 
DataSet do https://movielens.org/

https://www.gutenberg.org/wiki/PT_Principal
https://movielens.org/


Aplicação Final
Finding “spam” reviews on GOG.com
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Kaggle & Our Data Sets



2742 Games
allGamesData.txt

686 Games
quarterGamesData.txt

1371 Games
halfGamesData.txt
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Our Data Sets
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GoodOldGames
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GoodOldGames – Game Page Example



19

GoodOldGames – Game Info Example
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GoodOldGames – Review Example



Aplicação Final - Passos 21

Step 2

Uso do Counting Bloom Filter
para determinar quais 

Developers fizeram quantos 
jogos presentes no nosso Data 

Set

Step 1

Uso do Contador Estocástico 
para sabermos  quantos jogos 

não possuem reviews (e 
portanto serão ignorados)

Step 3

Uso da MinHash/MinHashLSH
para determinar que users tem 
reviews similares em  cada jogo

Results

Guardar os users que possuam
reviews similars numa lista de 

possives users baniveis



Aplicação Final – Escolha do DataSet
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Aplicação Final – Parte 1
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Aplicação Final – Parte 2
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Aplicação Final – Parte 3 & Results
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Spam Review – Bot Example
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Spam Review – Same User, different accounts Example
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